
PENDAHULUAN - 1

• Lembaga Pendidikan berbasis pesantren
merupakan sebuah miniatur kecil dari
kehidupan bermasyarakat yang nyata.

• Lembaga tersebut dituntut untuk mandiri
dalam segala hal, terutama dalam
pengelolaan ekonomi internal Lembaga.

• Transaksi keuangan menjadi salah satu
penunjang perekonomian di dalam Lembaga 
sebagai bentuk penciptaan kemandirian. 
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PENDAHULUAN - 2
• Sistem transaksi non-tunai (cashless) dapat

dijadikan solusi untuk alat transaksi keuangan
antar pengguna dengan unit/Lembaga seperti: 
belanja, pembayaran, infaq, dan lainnya.

• Sistem IT yang handal dengan konsep
integrated system dan realtime online 
prossesing dengan pemanfaatan
perangkat/hardware yang murah menjadi
solusi.

• Terbentuknya data digital sebagai bahan untuk
evaluasi dan monitoring bagi pengurus atau
pimpinan Lembaga dalam mengambil kebijakan

2



DEFINISI CASHLESS

• Transaksi Cashless adalah transaksi yang 
dilakukan tidak menggunakan uang fisik
atau uang tunai. 

• Uang yang digunakan pada transaksi
Cashless menggunakan saldo tabungan
pada rekening yang terdapat pada software 
aplikasi cashless.

• Alat tukar transaksi cashless menggunakan
kartu ID atau Kartu Cashless yang 
didalamnya terdapat saldo digital.
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FITUR SISTEM

• Operasional Data secara Realtime Online
• Transaksi menggunakan kartu RFID.
• Kartu RFID sebagai kartu identitas dan rekening

tabungan yang terintegrasi dengan saldo.
• Support integrasi Host to Host VA (virtual 

account) bank Umum (BNI, Mandiri, BRI, 
Permata dan Lainnya).

• Notif laporan harian monitoring cashless kepada
pengurus melalui aplikasi Whatsapp.

• Sistem aplikasi yang user friendly
• Android monitoring (wali murid)
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APLIKASI CASHLESS SYSTEM
• Terkait server (24 jam ON)

• Terkait Client/Host (sesuai kebutuhan pondok/Lembaga)

• Terkait Jaringan/network (24 jam ON)

=========================================

• Aplikasi Administrasi/Bendahara (AdmApp)

• Aplikasi ATM/Mandiri (MandiriApp)

• Aplikasi penjualan kantin, kopel, cukur dll (AioApp)

• Virtual Account

• Android App (walimurid)



PAKET APLIKASI
• AdmApp -> Aplikasi bagian Bendahara/Administrasi
• MandiriApp -> Aplikasi Mandiri (ATM self transaction)
• AioApp -> Aplikasi Penjualan (kantin, koperasi, dll)
• SiCashless AndroiApp -> aplikasi android untuk walisiswa
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AdmApp - Aplikasi Bag. Bendahara

• Modul Nasabah
• Modul Tabungan 
• Modul Import VA 
• Modul Pembayaran SPP & makan
• Modul Pembayaran Iuran-iuran
• Modul Cetak ID-Card
• Modul Laporan-laporan

Bagian bendahara merupakan Central Cashless System (Pusat Sumber
transaksi cashless) yang mengelola administrasi saldo rekening kartu ID 
yang digunakan untuk transaksi non tunai di unit-unit keuangan pada 
Lembaga tersebut
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MandiriApp - Aplikasi Mandiri (Self Transaction)
Modul ini digunakan layaknya mesin ATM yang bisa cek saldo, ganti PIN, 
Blokir Account, Mutasi transaksi, pembayaran-pembayaran, transfer 
saldo ke rekening lain dan lainnya.
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Aplikasi Mandiri (ATM Self Transaction)

Contoh : Transaksi Pemesanan barang ke Unit Usaha Lembaga
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AioApp - Aplikasi Penjualan/Outlet
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Sebaran AioApp

Bagian Koperasi

Bagian Kantin

Bagian Cafe

Bagian Laundry

Bagian Lainnya
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SiCashless AndroidApp – Untuk Wali Siswa
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LIST TRANSAKSI CASHLESS
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PEMBAYARAN DARI LUAR
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Aplikasi
Management 

Cashless

Via Virtual 
Account / Bank

Bayar Tunai di 
Pondok

Via Wesel 
Kantor Pos

Biaya SPP, Daftar Ulang, Infaq, lain-lain



Pembayaran Via 
Virtual Account 

Bank

APLIKASI 
INTERNALGateway H2H

H2H VA Bank to Internal System

• Jenis VA Open Payment
• 1 santri 1 VA 
• Distribusi pembayaran

dilakukan oleh sistem internal



HARDWARE & SOFTWARE

• PC SERVER; min Core i5, ram 4gb, Hdd 500GB
• Mikrotik; minimal RB951ui
• PC Transaksi; min Dual Core, ram 2GB, 

Hdd 250GB
• Printer Struk; untuk aplikasi mandiri
• RFID Reader;

• Software SERVER; 
Linux Ubuntu Ver. 14, MySQL 5.5, PHP 5

• Software CLIENT;
Min. OS Windows 7, min. MS. Office 2007
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DETAIL HARDWARE
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PC SERVER (*)
• Core i3/i5
• RAM 4GB
• HDD 500GB

Mikrotik RB951ui-2hnd (*)
• Wifi
• USB Port 
• 5 Port LAN

Printer Struk
• USB type
• Thermal Paper
• Min 80mm

RFID Reader
• USB type
• Frekuensi 125khz
• EM4001

*Hardware yang wajib tersedia untuk sistem cashless



SUMBER APLIKASI
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• Tersedia di SERVER CASHLESS
• Buka Alamat server dengan Browser (Chrome, Opera, Firefox, dll)
• Buka Folder masing-masing aplikasi
• Download file installer
• Lakukan Instalasi sampai finish



Persiapan Instalasi (Harus OS Windows)
• PC windows minimal Dual Core, Ram 2GB, Hardisk 250GB
• Operating system (OS) minimal windows 7
• Terinstall Microsoft Offie minimal versi 2007
• Terkoneksi dengan jaringan internal cashless atau internet public
• Setting Regional Windows -> Indonesian
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Setting Awal Regional Windows - 1
• Regional harus menggunakan Regional Indonesia

20



Setting Awal Regional Windows - 2 
• Regional harus

menggunakan
Regional 
Indonesia
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Alur Sistem Rekening Internal Cashless

DATA MASTER NASABAH

DATA MASTER SIMPANAN/TABUNGAN

TRANSAKSI SIMPANAN
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Notifikasi
Whatsapp untuk
pengurus
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